	114年度高等教育深耕計畫藝術領航計畫成果報告書

	執行項目
	3-2-0 計畫名稱

	系所
	


1、 計畫主旨與目標
2、 計畫執行項目與對應深耕計畫架構 (請勾選符合之發展策略，並對應核心要點進行撰寫)
	分項三  3A當代文娛創生計畫

	分項目標：文娛輸出，在地創生

	發展策略

	□ IP全端能力培育
· 內容創作能力模組
· IP視效設計能力模組
· 媒體製作能力模組
· 數位行銷能力模組
	□ 3A遊戲實踐
· 美術資源製作
· 程式開發與測試
· 音效與音樂製作
· 數位資料管理系統
	□ IP影視化增值
· 內容創作發布平台
· 學生發布獎勵機制
· IP影視國際推廣
	□ 展演－文旅串聯
· IP場景沈浸式體驗
· 線上線下融合展演

	請對應核心要點進行撰寫






3、 114年活動列表及各場執行情形(含參與者來源分析、受益人數及滿意度調查等執行情形)：
	編號
	時間
	主題內容或活動名稱
	講者、授課教師或業師/職稱
	參與人數(人次)
	滿意度
(以5點
量表計算)
	備註

	1
	10/12
	○○○工作坊
	○○○講師/職稱
	50人
	4.86
	

	
	
	
	
	
	
	



4、 亮點：執行成效與改變(質化)
5、 KPI達成情形(量化)
	績效指標KPI(單位)
	114年度
目標值
	11月
實際達成值
	總達成率
	備註

	例：工作坊(場次)
	
	
	%
	可說明尚未達標之原因

	
	
	
	%
	

	
	
	
	%
	



6、 評估與精進 (例：根據參與者回饋項目相互比對撰寫)
7、 附件：其他成效檢核具體佐證資料
